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RESUMO  

  

Esta iniciação científica tem o intuito de analisar e estudar a relação entre o design e a 

Emoção, com base em áreas específicas que irão auxiliar em um projeto final prático, um 

jogo mobile, que visa executar a pesquisa de forma ativa através de feedback de Jogadores 

e análise da funcionalidade.  

  

PALAVRAS-CHAVE:   

Design e Emoção; Ansiedade; Saúde Mental; Jogos Digitais; Cognitivo.  

 


