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RESUMO

Apesar de estudos e teorias, diversas constru¢des arquitetdnicas sdo planejadas sobre a ética de
tentativa e erro, 0 que, na maioria das vezes, gera frustracdo e retrabalho. A falta de certeza gera
uma pergunta: E se pudéssemos criar um ambiente virtual antes da construcdo fisica em que as

pessoas pudessem utilizar e interagir diretamente com o projeto proposto?

O presente trabalho possui como objetivo compreender e explorar as possibilidades do
metaverso, aliado as experiencias imersivas e colaborativas, e sua aplicabilidade na arquitetura
e no urbanismo. Para exemplificar nossa pesquisa tedrica, elaboraremos um ensaio projetual do
projeto Nova Paulista, concebida em 1967 pelo engenheiro Figueiredo Ferraz e pelo arquiteto

Nadir Mezerani, o qual sera disponibilizado para acesso e interacdo virtual.
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