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RESUMO

O presente trabalho realizou um estudo sobre a aplicacdo do conceito de heterotopia, proposto
em 1966, pelo filésofo francés Michel Foucault, em ambientes digitais, em especial, em
ambientes virtuais ludicos, como os jogos digitais. Inicialmente, procedeu com uma revisao
sobre o tema, explicando o conceito e a sua relagdo com a subversividade e a ndo totalizacao.
A seqguir, a partir deste carater ndo totalizante, que é uma das caracteristicas do ciberespaco,
buscou-se estabelecer relacGes para configura-lo como um espago propicio para a ocorréncia
de heterotopias. Foram levantadas questdes sobre subverséo e desviancia sexual em ambientes
virtuais, demonstrando como a formacgdo de comunidades digitais minoritarias € importante
para a construcdo da identidade e auto expressdo dos seus membros, que, compartilhando um
espaco heterotdpico sem censuras, desenvolvem uma propria cultura, fator de suma importancia
para a construcdo de uma sociedade plural. Por fim, foi realizada uma analise de um caso de
heterotopia surgida espontaneamente dentro do jogo World of Warcraft, mediante convengdes
dos jogadores, demonstrando a importancia deste tipo de interacdo para os envolvidos. Ao fim
do estudo, entendeu-se que as licbes de Foucault, mais de meio século depois, continuam
relevantes e atuais, ndo apenas aplicaveis, mas necessarias a uma nova forma de se perceber o

espaco: o ciberespaco.
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