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ACORDO DE COOPERACAO TECNICA
B.A N° 3445

QUE CELEBRAM O INSTITUTO MUSEU DA HISTORIA DO VIDEOGAME E A
FUNDACAO EDUCACIONAL BELAS ARTES DE SAO PAULO

CONSIDERANDO QUE:

O Instituto Museu da Historia do Videogame (Museu do Videogame), com sede
na Rua Para, 193, Cj 503 - Centro - Sado Caetano do Sul/SP, CEP 09510-130, ,
devidamente inscrita no CNPJ/ME sob o n° 58.071.331/0001-00, € uma fundacdo sem
fins lucrativos que se dedica a preservacéao da histéria, estudo e promocao da cultura
dos videogames no Brasil, atuando como um espaco dindmico para exposicoes,

programas educativos, oficinas e pesquisas académicas;

A FEBASP LTDA, mantenedora do Centro Universitario Belas Artes de S&o Paulo,
com sede na Rua Dr. Alvaro Alvim, 76 - Vila Mariana, S&o Paulo/SP, CEP 04018-010,
devidamente inscrita no CNPJ/ME sob o n° 62.294.053/0001-10, € uma instituicdo
centenaria de ensino superior dedicada a producéo e difusdo do conhecimento nas

areas de artes, cultura e ciéncias humanas, sociais e tecnolégicas;

Ambas as instituicbes compartilham o interesse em fomentar o reconhecimento dos
videogames como forma de expressdo artistica e cultural, promovendo acodes
conjuntas para estimular o conhecimento sobre o impacto dos jogos eletrénicos na

cultura e na sociedade;

Resolvem celebrar o presente ACORDO DE COOPERACAO, mediante as clausulas

e condicfes seguintes:
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CLAUSULA PRIMEIRA — DO OBJETO

Este Acordo tem como objeto a cooperacéo institucional entre a FEBASP e o Instituto

Museu da Histéria do Videogame para apoiar e estimular o reconhecimento dos jogos

eletrdbnicos como meio expressivo e forma de arte contemporanea, integrando

criatividade artistica e tecnologia.

CLAUSULA SEGUNDA - DAS FORMAS DE COOPERACAO

A cooperacéo técnica objeto do presente instrumento consistira em:

a)

b)

d)

Parceria Institucional — A FEBASP divulgara as atividades e a¢des do Instituto
Museu da Histdria do Videogame a seus alunos e comunidade académica;
PIME-Projeto Integrador Multidisciplinar Extensionista — As partes
desenvolverdo projetos académicos nos quais 0s estudantes da FEBASP
poderdo aplicar conhecimentos adquiridos nas diferentes disciplinas de seus
cursos para contribuir com as atividades do Museu;

Eventos e Exposicbes — As partes poderao realizar eventos, exposicoes e
atividades culturais conjuntas para ampliar a disseminacdo do conhecimento
sobre videogames;

Pesquisa e Publica¢cdes — Incentivo a producdo académica e a publicacéo de
artigos, estudos e materiais relacionados a histéria e impacto cultural dos
videogames;

Workshops e Oficinas — Promoc¢éo de cursos, workshops e oficinas para
estudantes e publico interessado, abordando temas relacionados a criacao,

desenvolvimento e preservagao dos videogames.

CLAUSULA TERCEIRA - DAS OBRIGACOES DAS PARTES

Constituem obrigacdes comuns das Partes, no ambito de suas competéncias

institucionais:
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a) desenvolver, elaborar e prover apoio técnico aos programas e projetos a serem

definidos para a implementacédo do presente acordo;

b) disponibilizar dados e informagfes técnicas necessérias a implementacdo dos

eventos;

c) acompanhar e avaliar os resultados alcancados das atividades programadas,

visando a otimizacdo e/ ou adequacao, quando necessarios;

d) conduzir todas as atividades dentro de praticas administrativas financeiras e

técnicas adequadas;

e) auxiliar na mobilizag@o do publico-alvo para a participacdo nos eventos;

f) auxiliar no gerenciamento das atividades, disponibilizando pessoal especializado

para esse fim.

CLAUSULA QUARTA - DA EXECUCAO

A execucdo do objeto previsto neste instrumento dar-se-a em conjunto pelos

Participes, no ambito de suas respectivas competéncias e capacidades.

PARAGRAFO UNICO: Para a consecucdo dos fins previstos neste Acordo de

Cooperacao as partes poderao firmar instrumentos especificos.
CLAUSULA QUINTA — DA VIGENCIA
O prazo de vigéncia do presente instrumento sera de 24 (vinte e quatro) meses a

contar da data da sua assinatura, ficando automaticamente prorrogado pelo mesmo

periodo, caso ndo haja manifestacdo dos participes.
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CLAUSULA SEXTA — DOS RECURSOS FINANCEIROS

O presente Acordo nao prevé transferéncia de recursos financeiros entre 0s

Participes.

CLAUSULA SETIMA - DO VINCULO DE SUBORDINACAO

O pessoal envolvido na execucdo deste instrumento guardard seu vinculo e
subordinacdo com o Participe contratante, a quem competird a responsabilidade

sobre aquele, incluidas obrigacdes trabalhistas e tributarias.

CLAUSULA OITAVA — DA DIVULGACAO

Os participes se comprometem a promover ampla divulgacdo das atividades,
conteudos, informagdes e documentos, bem como os demais resultados provenientes

deste instrumento.

PARAGRAFO UNICO: em qualquer acédo promocional ou publicacdo de trabalhos
relacionados com o objeto do presente Acordo, realizados conjuntamente, devera

constar referéncia expressa aos participes.

CLAUSULA NONA — DA DENUNCIA E RESCISAO

O presente Acordo podera ser denunciado por qualquer um dos participes ou
unilateralmente e rescindido a qualquer momento, desde que haja comunicacéo
expressa do denunciante, por escrito, e com a antecedéncia minima de 30 (trinta) dias,

sem qualquer prejuizo as acdes e atividades em desenvolvimento.
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CLAUSULA DECIMA- DO FORO

Para dirimir quaisquer questdes decorrentes da execucao deste Acordo fica eleito o

Foro Central da Capital do Estado de Sao Paulo.
E por estarem de acordo entre si, os Participes assinam este Acordo de Cooperacao
Técnica, de forma eletrdnica, através da plataforma DosuSign, juntamente com as

testemunhas abaixo indicadas, e para um so efeito.

Séo Paulo, 31 de janeiro de 2025

INSTITUTO MUSEU DA HISTORIA DO VIDEOGAME

FEPASP LTDA
Paulo Antobnio Gomes Cardim

TESTEMUNHAS:

Nome: Carmine Avena Junior Nome: Michelli Costa da Silva

CPF:160.748.055-17 CPF: 392.818.888-74



